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Pflichtmodule 

Multimediales Lernen 1.SECTS

Das Modul vermittelt didaktische Designprinzpinien (basierend auf dem aktuellen wissenschaftlichen Stand) und technische 

Grundlagen, um Lerninhalte multimedial aufzubereiten und zu vermitteln. Sie setzen Ihre eigenen Schwerpunkte und vertiefen 

sich in der Erstellung von E-Portfolios, Erklärvideos, digitalen Sketchnotes, interaktiven Selbstlernmedien und digitalen 

Lernumgebungen. 

Blended Learning & SOL 1.SECTS

Von Flipped Classroom zu online oder hybridem Unterricht und selbstgesteuertem Lernen vor Ort: digitale Medien und Tools 

ermöglichen und unterstützen neue Unterrichtsformen. In diesem Modul verfeinern die Teilnehmenden ihre didak-

tischen Fertigkeiten bei der Konzeption solcher Blended Learning Szenarien und dem Einsatz digitaler Lernwerkzeuge. 

Wahlbereich 

PICTS Sekundarstufe II 3.0ECTS 

Das PICTS Basismodul bereitet Lehrpersonen für den pädagogischen First-Level-Support vor. In dieser Rolle beraten und 

begleiten sie Kolleg:innen bei Planung und Durchführung von Unterricht mit digitalen Medien, oder sie unterstützen und beraten 

die Schulleitung bei Fragen zum digitalen Wandel. 

Digitale Prüfungen und Kompetenznachweise 1.SECTS

Dieses Modul hat zwei Schwerpunkte: elektronische Prüfungen und offene digitale Projekte oder Kompetenznachweise 

professionell und nachhaltig durchführen. Im Fokus stehen Fragen rund um Konfiguration, automatische Bepunktung und 

Auswertung, Sicherheitsvorkehrungen sowie Planung und Begleitung offenere Projekte und deren Evaluation mittels geeigneter 

Kriterienraster. 

Projektmanagement an Schulen im digitalen Wandel 1.SECTS 

Das Modul vermittelt Grundlagen des Projektmanagements für Lehrpersonen. Von der Projektplanung zu Projektleitung und dem 

Führen (schwieriger) Meetings, bis zur Reaktion, bei Scheitern oder Verzögerung. Hier erwerben Sie Werkzeuge und Know-how, 

um auch in anspruchsvollen Situationen souverän handeln zu können. 

Lernen und Lehren mit künstlicher Intelligenz (KI) 1.SECTS

Die Grundlagen des Prompting und der generativen KI selbst erarbeiten sich die Teilnehmenden im Blended Learning 

selbstständig. Vor Ort thematisieren wir KI aus Sicht der Lernenden, konfigurieren eine KI-Lerntutorin, klären 

datenschutzrechtliche und ethische Fragen und probieren zahlreiche spezialisierte KI-Anwendungen aus.

Gamification und das Design der Lernmotivation 1.5 ECTS 

Gamification ist der Einsatz von spieltypischen Elementen wie Spieldesign, Spielmechaniken oder -prinzipien in einem spielfremden 
Unterricht 

Zusammenhang wie z.B. dem Unterricht. In diesem Modul ergründen wir, wie intrinsische und extrinsische Motivation dabei 

Fokus 

zusammenspielen und wie beide fürs Lernen aktiviert und gesteigert werden können. 

4K und überfachliche Kompetenzen 1.SECTS 

Wir leben in einer von digitalen Welt und zur Maschine komplementäre Kompetenzen gewinnen an Bedeutung. Das Modul vermittelt 

Methoden, um 4K und überfachliche Kompetenzen (digital) zu fördern. 

Abschlussmodul 

Praxisprojekt 2.0 ECTS 

Als Abschluss führen die Teilnehmenden ein anspruchsvolles Praxisprojekt zu einem selbst gewählten Thema durch. Dies kann 

viele Formen annehmen: vom innovativen Unterrichtsprojekt und neuen Kooperationen mit Kolleg:innen über Konzeption von 

SCHI LW bis zu Schulentwicklung oder einer Projekteingabe für Fördermittel. Es wird ein herausforderndes Projekt geplant und 

mit unserer Unterstützung umgesetzt. 
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